Fakta
Tid: 2012-10-13, 10:30 - 16:45 (15 minuter senare &n planerat)
Plats: Centrumkyrkan i Farstas scoutstuga vid Djupan i Agesta.

Deltagare: Ca 150 scouter och ett 50 tal ledare och funktionarer fran 11 SMU och SBUF-
scoutkarer runt om Stockholm. Totalt deltog ca 200 personer i arrangemanget.

Tema

Skogen, skogshuggning och dartill hérande saker (Koka vatten, A-bro, Transportera vatten pa
snére, Sag och hugg, Resa vindskydd samt Knopar).

Story

"Dan "Monty” Hedin, en skogshuggare som aterkommit efter att ha
avverkat skogen i Sahara (ja, just det!) och pa nagot sétt hamnat i
Agestaskogarna. Monty var férresten slakt till den mer kdnda Ben
Hedin (anfader till Sven Hedin, den berémda upptacksresanden). Pa
sin vag genom de djupa Agestaskogarna hittar "Monty” en tystlaten
skogshuggare men med en maskin som later férskrackligt.

| den fortsatta historien bdrjar han fundera pa om det finns nagra
som numera kan det har med skog, sdga och hugga??? Kanske
nagra scouter...

Scouterna skulle under sin vandring férséka fa ihop sa fa poéng
som mojligt och det var som alltid viktigt for slutresultatet bade for
patrull som hela Kdmpaleken att man deltog pa ett scoutmassigt
satt. Som alltid gallde att samarbete och god diskussionsniva i
patrullen premierades.

Alla patruller fick med sig en ca 2 meters stock som skulle medféras
i mal enligt féljande devis: ”-Ni far med er en stock och aterkommer
med en totempale”.

Kom scouterna pa att man faktiskt kunde anvanda stocken hel eller
delar av pa de olika kontrollerna sa premierades detta med en
bonuspoang/kontroll.

Tavlingsmoment och poangberakning

Poangbedémning: 4-0 enligt féljande (0 &r bast, 4 ar samst).

e Ankomst till kontroll = 4 p

e Pabdrjat uppgift utan att slutféra den = -1

e Uppnatt resultat = -1p

e Gott samarbete = -1p

e Anvandning av den medtagna stocken i aktiviteterna = -1 p.
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Maxtid/kontroll = ca 10 minuter. Viktigt var som alltid att halla en hég genomstrémning och att
man kunde kdra flera patruller parallellt, minst en patrull per aldersgrupp for att férebygga

kObildning. Tyvarr blev detta inte fullt ut ggenomfort men trots det blev kébildningen begransad.
Banan gicks bade med och motsols, och Aventyrarna gick lite som de sjalva ville!

Allt material som behdvdes f6r kontrollerna skulle tas ta med av respektive kontrollfunktionar.
Nu blev det inte riktigt sa da det sista funktionérsbrevet inte nadde ut till alla kontrollansvariga.
Men som tur var I6stes detta anda da utrustning kunde lanas ur vart férrad vid scoutstugan.

Temat och kontrollerna i sig var hemliga fér scouterna.

Kontroller Ansvar

1. A-bro! Eller, en skogshuggare maste kunna ta sig Tumba +
Over vattendrag torrskodd!

Upptackare och Aventyrare skulle surra ihop en A-bro
och passera 6ver en back. For spararnas del sa
rackte det att de tar sig éver med hjélp av en fardig A-
bro pa ett "kontrollerat satt. Backens djup och bredd
varierade kraftigt vilket utnyttjades av funktionarerna..

2. Sag! En skogshuggare maste kunna saga. Abra +
Upplagg: Scouterna fick i uppdrag att kapa den medtagna stocken i minst 3
delar pa ett sakert och stabilt satt. Det viktiga var att fokusera pa sékerheten
men det fanns en maxtid som inte fick éverskridas. Fokus pa samarbete,
avstand mellan fingrar och sagblad, om man hjalper till att halla i veden etc.
Aventyrsscouterna skulle ocksa spetsa sina delar med yxa jamt och snyggt
och mot I[Ampligt "huggbart” mothall. Aven detta pa ett sakert och kontrollerat
satt.

3. Knopar! En skogshuggare maste kunna knyta ihop sina fallda trad. Gripen +
Knopkunskap: For de patruller som kapat sina medtagna stockar (Sparare +
Aventyrare) s& skulle man knyta ihop dessa med s& manga olika “korrekta
scoutknopar” man kunde komma pa. Bonus ar om man utéver raband och
dubbelt halvslag ocksa kunde géra timmerstek mm.

4. Vindskydd: En skogshuggare maste kunna skydda sig f6r véader och vind. Roénninge
Har skulle patrullerna resa ett klassiskt vindskydd. Aventyrarna fick bygga ett |+
pa vandplanen med slanor, Upptackarna reste ett i skogen med hjélp av rep i
trad och spararna fick bygga nagot eget av typen enkelt skydd under en gran
"typ hitta vilse”.

5. Vatten! Monty behdvde vatten fér att kunna slacka Rotebro +
skogsbrander. Jarfalla +
En klassisk variant av labyrint med fastsatt kdsa som skall DT+

foras langs med ett langre rep som gick pa lampligt satt i
terrdngen pa max tid.
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6. Eld! En skogshuggare maste halla sig varm och behdver mycket kaffe! Alvsjd +
Klassikern att koka upp en kasa vatten pa tid pa ett kontrollerat satt.
Anvandning av egenhandigt tillverkade eldpasar med innehall &r helt ok!
Utéver dessa bemannade kontroller fanns obemannade kontroller A-F f6r
Aventyrsscout:
A. Beddéma langd pa omkretsen runt en stolpe. Farsta
B. Gissa alder pa den som satte ut kontrollen. Farsta
C. Lés chiffer (scoutschiffer) Farsta
D. Gissa bajset Farsta
E. De 3 viktigaste sakerna att ta med pa en éde 6 Farsta
F. Beddéma vikt pa en sten. Farsta

Som en extrauppgift bedémdes den fardiga totempalen vid
malgang enligt en 0-10 skala. | den slutliga
podngsummeringen prioriterades resultaten vid de
bemannade kontrollerna, féljt av utfallet i de obemannade
kontrollerna. Gick det sedan inte att skilja pa patrullerna sa
fallde totempalen det slutliga avgérandet.

Som en egen kategori fanns ocksa "Montys specialpris”
som gick ut pa att samla sa mycket skrap som maijligt
langs med banan. Vissa patruller lyckades battre &n andra
men bast var Centrumkyrkan i Farstas upptackare som
utéver lite blandat avfall pa en stor plat slapat med sig ett
bildack pa falg runt hela banan. Det pris de fick var darfor
mycket valfértjant.

Ledarna pa kontrollerna...

Vid bes6k pa kontrollerna verkade det som att
funktionarerna hade det riktigt bra. Vi hade ju lyckats
pricka in en av de fa regnfria Iérdagarna i oktober — och
tack vare en klar himmel kunde man bitvis ocksa njuta lite
av en varmade sol.

Prisbord och marken:

Tidigare anvanda vandringspriser (kangorna) hade vi
delvis lyckats lokalisera till Storvreta (Aventyrarna) samt
Abrahamsberg (Upptéackarna).

Spararnas vandringspris ar fortsatt borta= efterlysning!

Forsta, andra och tredjepristagarna i respektive klass fick
pris enligt féljande:

e 1’apris en avancerad férbandslada
e 2'apris en platstekpanna
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e 3’e pris en kompass.
Vi hade ocksa extra kompasser vilket visade sig vara bra da ett av tredjepriserna blev
delat.

Vantetidsaktiviteter:

Fanns vid start/mal i form av korvgrillning,
jatteplockepinn, repbroar éver Djupan,
balansdvningar mm dvs low rope cources vilka
planerats och riggats av Centrumkyrkans
scoutledare. Aktiviteterna var mycket uppskattade

Till vantetidsaktiviteterna fanns ocksé en
friluftsloppis dar scoutledare i Centrumkyrkans
scoutkar plockat ihop bra och rejal begagnad
friluftsutrustning for férsaljning — till fdrman for ett
ombyggt kyrktak.

Sparet:

Varje patrull fick en karta med banan inritad + startkort vid start vilket f6ljde med patrullen och
kontrollanten fyllde efter genomfdrd uppgift i poangtalet vid varje kontroll.

Aventyrarna hade inget spér att félja utan de fick en karta med ett antal bemannade och
frikontroller utméarka som de fick ta i den ordning det passade.

Det snitslade sparet var inte barnvagnsvanligt. Och >30% av den snitslade banan gick ocksa
langs samre stigar och éver myrar och vattendrag. Vidare sparrade stormfalld skog fardvagen
pa mer an ett stalle!

Hajk:

Méjlighet till hajk erbjods alla scoutkarer men det var bara Rénninge som med en
Aventyrspatrull nappade pa erbjudandet och de hajkade bakom scourstugan i ett militartalt.
Enligt uppgift hade de haft en riktigt fin natt, trots varierande vader och regn. Pa grund av en
kolliderande scoutgudstjanst pa séndagen valde Centrumkyrkans scouter att inte hajka.

Erfarenheter:

Banlaggning:
Pa grund av en rejal underskattning av tidsatgangen for att markera ut banan sa blev inte

sparet klart férranns ca 25 minuter efter faststalld férsta starttid. Detta gjorde att hela
programmet tvingades att férskjutas och att en av arrangérerna lite i panik tvingades att
nédsnitsla banan fran mal till kontroll 6. Banlaggning tar alltid langre tid an planerat och kraver
kompetenta kartldsare. Likasa var tiden fér pabdérjad kontrollstangning (14:30) alltfér optimistisk.
30 minuter till hade inte skadat. Bra att man sedan stéanger banan fran kontrollen langst bort och
sedan "driver” scouterna mot mal kontroll fér kontroll

En annan viktig erfarenhet ar att huvudarrangéren alltid maste finnas tillganglig vid start/mal for
att fungera som stdd och support fér de som haller i start och mal och alla andra funktioner och
kunna svara pa akuta fragor som maste kunna hanteras.

Anmalan:

Totalt 11 karer och ca 24 patruller var anméalda. Problemet var att nar alla sedan var pa plats
visade det sig att det var 30 patruller férdelade enligt 10/10/10 (Sparare, Upptackare och
Aventyrare). Antal anmélda scouter var ocksa mycket osakert — nagot som gjorde att vi inte
vagade bestalla Kdmpaleksmarken innan tavlingsdagen.
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Vi hade planerat s& att Aventyrare och Spérare skulle ga &t ett hall och Upptickarna at ett
annat baserat pa antalet anmalda patruller. | efterhand hade det varit battre att sprida
deltagarna jamt at bada hallen samt att fa ivag dem sa fort som méjligt. Nu kom den sist
startande patrullen inte ivag férrdnns efter 12:20 och det var pa tok for sent.

Kanske 5 minuters intervaller hade varit battre &n de 10 minuter/riktning som vi kérde med.

Det kom inte ut nagra scoutféraldrar ut i skogen, vilket ar trakigt.
Kanske drar lI6rdagshopping i city utan barn mer... Detta maste
vi forsdka férandra, men hur?

Sparet:

Det var ett bra spar (en repris av banorna vi kérde pa 2009)
men bitvis lerigt och blétt. Men det kan bara skyllas pa den vata
hosten.

Det myckna regnandet under hésten i kombination med att
vissa verkar bitvis ha ridit i skogen gjorde att man latt kunde
fastna i leran. Trots detta lyckades Rénninge med bravaden att
fa med en permobil runt banan. Det var val inte helt enkelt och
man korde fast manga ganger men man kom runt vilket ar
imponerande.

VArt att notera &r att en av deltagarna i en Aventyrspatrull pa
vag till en av de obemannade kontrollerna lyckades trampa ned
sa djup i leran att hon inte kom loss sjalv. Enligt uppgift sjonk
hon ned till brésthéjd. Hennes patrullkamrater skickade da
patrullkamrater till en narbeldgen bemannad kontroll och med
hjélp av nagra av ledare lyckades man fa
loss scouten med hjélp av en slana. Ett
exempel pa exemplariskt beteende av
patrullen.

Trots att scouten satt fast en bra stund i
leran madde hon efterat relativt bra.

Prisbord:

Alltid trevligt om man kan ha lampliga
"give away’s” sponsrade av lampligt
foretag till alla scouter. 1 kronas sporkar
ed hade varit klockrent men i ar lyckades
vi inte med denna ambition.

Mer bilder fran Kampaleken 2012
Kan man hitta under www.cufarsta.nu eller via direktlankarna:

e Mikael W’s bilder finns har
e Dags bilder finns har

Det blev en riktigt trevlig Kimpalek trots en lite motig start.
Och dlla scouter verkade haft kul och det var det viktigaste! Pa aterseende 2013!

Med tre fingar mot pannan!
Centrumkyrkans Baptistscoutkar i Farsta genom
Dag Lundén, Stefan Lindgvist och Dan “Monty” Hedin
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Resultat Spdrare

Placering [Patrull Antal pers. |[Kar Poiing Totempale
1 Sadersilan 9 Ronninge 1 8
2 Ornen 2 Alvsjo 3 0
3 Igelkotten 11 Ronninge 3 5
4 Myran 8 Grodinge 3 8
5 Katterna 2 Sodertilje 5 3
6 Naturhjalparna 6 Farsta 6 7
7 Veteranerna 6 Farsta 8 5 Bonus!
8 Sparare 5 Tumba 8 8
9 Noten 4 Ronninge 9 5
10 Tallkottar/scoutravar 2 4 Abra 9 8
11 Tallkottar/scoutravar 1 5 Abra 9 10
Resultat Upptdckare
Placering [Patrull Antal pers. |[Kar Poiing Totempale
1 Bjornen 6 Sodertilje 3 5
2 Tjadern Raven 4 Ronninge 3 7
3 Pingvinen 4 Alvsjo 4 0
3 Jarven 4 Rotebro 4 0
5 Kexchoklad 5 Farsta 5 5 Vin.r.1ar.<.e a'v
skraptavlingen
6 Brasan 4 Danderyd/Tiby 5 8
7 Smurfarna 2 Alvsjo 7 5
8 Power Popcorn 7 Tumba 7 7
9 Grodan Frank 4 Jarfalla 10 5
10 Pilen 6 Ronninge 12 7
Resultat Aventyrare
Placering [Patrull Antal pers. |[Kar Poiing Extra kontroller Totempale
1 Honungsbjornarna 5 Tumba 3 2 5
2 T-rod 2 Alvsjo 4 5 3
3 Nalle Puh 6 Rotebro 5 1 0
4 Ekorrarna/Pissmyran 3 Sodertilje 6 1 5
5 Bladkantarellerna 3 Abra 9 0 7
6 Fjéllrdaven 4 Grodinge 9 1 10
7 Farsta five-O 4 Farsta 10 3 4
8 Appelskryttarna 4 Abra 12 1 1
9 Lysmaskarna 8 Enk&ping 12 0 4
10 Ingenting/Havsornarna 4 Ronninge 17 0
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